ПРАВИЛА ВЕДЕНИЯ ИГРЫ.

1. Участвуют две команды

2. От одной команды выделяются 3 спикера утверждающей стороны: (10 мин)

1С - утверждает тезис, представляет аргументы утверждающей стороны 

2С – усиливает утверждающую линию в споре, представляет доказательства

3С – представляет финальный ответ соперникам, опровергает их доводы, усиливает доказательства утверждающей линии

3. От другой команды выделяются 3 спикера отрицающей стороны: (10 мин)

1С - отрицает тезис, представляет аргументы отрицающей стороны

2С – усиливает отрицающую линию в споре, представляет доказательства

3С – представляет финальный ответ соперникам, опровергает их доводы, усиливает доказательства отрицающей линии

4. Таймкипер следит за временем (карточками предупреждает о том, сколько осталось времени)

5. Участники задают перекрестные вопросы, дополняют выступления, опровергают доводы (2мин)

6. Судьи оценивают речи спикеров (разрабатывают критерии), перекрестные вопросы, определяют команду – победительницу (условно)

7. Возможны штрафные санкции: за выкрики, выступления без разрешения (лишение слова на 1мин); Перепалка, высмеивание (2 мин); Попытка сорвать выступление, 

      повторное нарушение (удаление, лишение слова вообще)

